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Mensagem

The task of the software development team is 10 engineer the illusion of simplicity.
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XUL — Interfaces de usudrios portdteis com tecnologia XML.

1. Capitulo 1 - INTRODUCAO.
1.1. Apresentacio.

Em um momento onde a Tecnologia da Informacdo cria uma espécie de “nova revolugdo
industrial” no mundo, baseada em conhecimento, dominio tecnolégico e dominio humano sobre os
recursos naturais, e estes sdo utilizadas como ferramentas para exploragdo econOmicas sem a
transferéncia de conhecimento, e de extrema importancia disponibilizar a sociedade op¢des onde ela
tenham dominio sobre as tecnologias da informacao, onde ndo somente sejam usudrias das tecnologias
e e sim abrir um caminho para que a sociedade conheca, tenha aprendizado, ensine, aplique e também
tenha condi¢gdes de criar novas tecnologias, novas metodologias, softwares, etc.

As filosofias do Software Livre e do Software Aberto tem ideologias que auxiliam a
independéncia tecnoldgica, onde todo o conhecimento agregado sobre as tecnologias é de poder de
todos na sociedade sem nenhuma exclusdo social.

Atualmente existem diversas tecnologias para criacdo de interfaces graficas para usudrios e o
XUL € uma uma tecnologia habilitada para esta fun¢do, com a portabilidade do XML, com a forca de
cooperacdo da comunidade do software livre e ainda muito pouco disseminada entre a comunidade de
desenvolvedores de software.

O XUL € tecnicamente vidvel, economicamente sustentdveis, socialmente justo, e um grao de

conhecimento numa praia de independéncia tecnolégica chamada Software Livre!

1.2. Objetivo geral e especificos.

Esta pesquisa tem como objetivo geral demonstrar a portabilidade na criacdo de interfaces
gréficas de usudrios ( GUI ) utilizando o tecnologia XUL, que € uma linguagem baseada na tecnologia
XML.

Os Objetivos especificos sdo:

1) Apresentar o XUL e incentivar desenvolvedores de softwares, basicos ou nao, a utilizarem a

tecnologia como mais uma alternativa na criagao de GUIs.
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2) Permitindo que suas aplicagdes sejam portdteis para a maior quantidade de plataformas e
usudrios possiveis sem se preocupar muito com as caracteristicas de cada arquitetura, gerando

um desenvolvimento rdpido, com padrdes tecnolégicos como os definidos pela W3C.

3) Reaproveitamento de conhecimento tecnoldégico ja adquirido, das tecnologias que sdo bases
para o XUL como XML, HTML, JavaScript entre outras particularidades de desenvolvimento
web, assim como o reaproveitamento de componentes e regras de negocio ja criados nestas
tecnologias.

4) Transferéncia do conhecimento adquirido as vantagens e particularidades da tecnologia XUL

para a criagdo de interfaces para WEB com funcionalidades semelhantes as aplicacdes
chamadas de “Client Server” ou aplicativos Desktop, fazendo com que os desenvolvedores
tenham opcdo de criar ambiente onde os usudrios possam desfrutar de uma interface
interativa, simples e idéntica as aplicagdes que ele estd acostumado a trabalhar em seu desktop.

5) Geracdo de demandas para novas atividades econOmicas como servicos de consultoria e

criacdo de produtos baseados na tecnologia XUL.

1.3. Impactos e Abrangéncia.

Aqui sdo citamos algumas que este trabalho pode proporcionar em atividades econdmicas,
impactos econdmicos, sociais e tecnoldgicos.

1) Consultoria em sistemas de informatica,

2) Desenvolvimento de programas de informética entre outras atividades de informatica.

3) Reducdo de evasdo de divisas com a reducdo de aquisicdo de licengcas de softwares
estrangeiros.

4) Reducdo de custo para o desenvolvimento de software no pais.

5) Valorizagdo e transferéncia dos conhecimentos e objetos tecnoldgicos desenvolvidos.

6) Estimulo ao uso de Software Livre como mecanismo de negdécios de transferéncia tecnolégica
entre a academia e o setor de desenvolvimento de software.

7) Criacao de novas empresas € em conseqiiéncia a abertura de novos ambientes de trabalho.

8) Competitividade para pequenas e médias empresas de desenvolvimento de software.

UFPR — Departamento de Informdtica 2
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9) Possibilidade de criacdo de Centros Tecnoldgicos adequados e preparados para ensino.

10)Sustentacdo da competitividade econdmica, com conseqiiéncias diretas sobre a qualidade de
vida com o uso de Software Livre.

11)Independéncia tecnologia e desenvolvimento de projetos inovadores em Software Livre.

12)Desenvolvimento de tecnologias locais.

1.4. Metodologia.

Nesta se¢do e descrita a metodologia adotada para o desenvolvimento deste trabalho.

1) Portabilidade para usudrios é o foco deste trabalho, e ao longo de todo o desenvolvimento

foram abordados assuntos que justificam a usabilidade de tecnologia para criagao de ambientes
para usudrios portateis.

2) Estudo preliminar da tecnologia foi realizado com a criacao de elementos XUL com a inten¢ao

de testar a tecnologia.

3) Motivacdo para o desenvolvimento da tecnologia XUL, com um histérico da criagdo do XUL

e sua usabilidade no desenvolvimento de projetos foi levado em consideragao.

4) Estudo aprofundado da tecnologia, descrevendo a operacdo de XUL juntamente com outras

tecnologias ja conhecidas e utilizadas, e algumas ainda pouco exploradas mais necessarias para
o desenvolvimento de Interfaces XUL.

5) Mapeamento de elementos, foram feitos para dar uma base dos principais elementos, podendo

ser usado como referéncia para novos desenvolvedores XUL.

1.5. Estrutura.

Este trabalho estd dividido em 10 capitulos, mais a bibliografia e um glossario. O primeiro foi
uma introdugao e este trabalho e quais seus objetivos na apresentacdo da tecnologia XUL.

O capitulo 2 apresenta o conceito de XUL e das tecnologias bases para a sua criagdo, assim
como foi desenvolvido e o motivo que levou a sua criagao.

O capitulo 3 demonstra como € a estrutura utilizada atualmente pelo XUL e a relacdo com os
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browsers Mozilla, que suportam a tecnologia.

O capitulo 4 descreve a portabilidade e as possibilidades existentes com a tecnologia, assim
como quais outras tecnologias o XUL tem suporte.

O capitulo 5 apresenta as linguagens de programacdes que podem ser utilizadas para trabalhar
juntamente com XUL, as demais tecnologias e suas funcionalidades interagindo com XUL e algumas
tecnologias futuras que pretendem libertar o XUL do browser.

O capitulo 6 apresenta ferramentas que podem auxiliar e agilizar o processo de desenvolvimento
com de aplicacdes com a tecnologia XUL.

O capitulo 7 traz algumas interfaces de aplicacdes desenvolvidas com XUL para exemplificar o
que pode ser criado com a tecnologia.

O capitulo 8 apresenta os principais elementos para constru¢cdo de interfaces graficas com suas
caracteristicas, propriedades e métodos.

O capitulo 9 apresenta alguns resultados que foram obtidos no desenvolvimento destra trabalho
e no que eles podem ajudar a novos usudrios de tecnologia XUL.

O capitulo 10 tem uma conclusdo geral do pesquisador sobre a realizacdo do trabalho e as
experiéncia com XUL.

A bibliografia traz uma lista as referéncias bibliograficas , como livros, web sites e congressos.

2. Capitulo 2 - XUL.
2.1 Conceito.

XUL ¢ a sigla para XML User Interface Language, que basicamente é uma linguagem multi-
plataforma para desenvolver interfaces graficas de usudrios (GUI — Graphical User Interface) em
aplicacdes, inicialmente foi criado para tornar o desenvolvimento do navegador Mozilla mais fécil,
rapido e portdvel. Utiliza da tecnologia XML como sua base, e como o XML tem as vantagens de
outras linguagens de marcagao como XHTML, MathML, SVG,etc.

E uma tecnologia multi-plataforma com a portabilidade como o seu principal recurso e funcio,

com todas as vantagens e caracteristicas da linguagem de marcacdo XML.
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Atualmente apenas os browsers da familia Mozilla e Netscape e outros baseados neles, tem suporte a
tecnologia XUL.

O maior beneficio que o XUL traz é a definicdo simples e portitil de widgets comuns, o que
reduz a dificuldade do desenvolvimento de software numa maneira andloga a que foi oferecida pelas
linguagens de programagao de quarta geracdo. Sua utilizacio em ambientes web ou desktop permite
que sejam criadas interfaces graficas com elementos e funcionalidades muitos mais ricas que as vistas

atualmente, principalmente quando falamos de aplicativos para web.

2.2 XML.

XML ¢ a sigla para eXtensible Markup Language, que é uma linguagem que faz parte de um
subconjunto de uma outra linguagem chamada SGML ( Stantard generalized Markup Language ). A
XML foi formulada em 1996, mas tem origens das linguagens de marcacdo generalizadas como a GML
( Generalized Markup Language ) da década de 60, que muitos anos apds sua criagdo foi adotada como
uma linguagem de marcagao oficial da ISO ( Organizagao Internacional para Padronizacdo ) e passou a
ser chamada de SGML.

A complexidade de implementacdo da SGML foi um fato que incentivou a criacdo do XML,
que além de ser disponibilizada com muita facilidade, tinha recursos da SGML e a portabilidade da
HTML( Hipper Text Languagem ) que anteriormente, ¢ ainda continua sendo a mais tradicional das
linguagem de marcacdo para WEB.

Atualmente a tecnologia XML ¢é utilizado em iniimeros softwares , ainda mais quando falamos
dos padroes de armazenagem de seus dados, dificilmente se encontram softwares que armazenam
informacdes que ndo disponibilizem, de alguma maneira a geracdo de seus dados em um formato
baseado em XML, muitos aplicativos salvam seus dados em arquivos com extensdes proprias porém o
contetido do arquivo esta no formato padrao do XML. Como as integragdes entre produtos sdo uma
realidade inevitdvel e cada dia mais interessantes e exigidas, o XML se tornou a melhor maneira de
diferentes produtos se comunicarem. A sua simplicidade de geracdo, portabilidade de comunicagio e
rapidez de aprendizado sem duividas foram as principais incentivadoras de sua utilizagdo por um

conjunto tdo grande diferentes aplicacoes.
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2.3 Interface graficas tradicionais de usuarios ( GUI — Graphical User Interface ).

Atualmente existem diversas tecnologias para criar intefaces graficas de usudrios (GUI) , as
mais conhecidas e tradicionais sao : UNIX curses library, X11/Motif, Microsoft Foundation Classes, e

Java AWT/Swing.

2.4 O Projeto Mozilla.

O Projeto Mozilla teve seu inicio no ano de 1998, depois que a desenvolvedora de browser
Netscape compartilhou o cédigo fonte do seu produto Netscape Communicator 4.Xx como open source.
A partir dai uma comunidade se formou ao redor do desenvolvimento do browser Mozilla com
incentivo da prépria Netscape, fazendo com que o Mozilla se transforma-se em uma espécie de
framework de desenvolvimento integrado ao browser. Junto com o Mozilla também eram
disponibilizados o Mozilla Mail e o Mozilla Composer, formando o Mozilla Suite. Atualmente o
projeto esta focado na evolugdo da sua nova versdao de browser o Mozilla Firefox que teve seu
desenvolvimento separado do cliente de e-mail que agora se tornou um outro produto independente
chamado  Thunderbird. Outros produtos principais do projeto Mozilla sdo o Bugzilla, para
gerenciamento de bugs no desenvolvimento de software, o Camino que € um browser personalizado
para a plataforma Mac OS X e o Calendar Project que € um gerenciador de calendédrio, mas também
podem ser encontradas no repositério do Mozdev.org diversas outras iniciativas de softwares baseados
nas tecnologias do Mozilla. Depois de um tempo foi fundada a Mozilla Foundation para organizar o
projeto e dar sustentacdo legal e financeira. No Final do ano de 2004 no langcamento do browser
Mozilla Firefox 1.0 algo de surpreendente comecava a acontecer, apenas nos primeiros dias de
liberacdo foram feitos mais de 2 milhdes de downloads do browser, e isso era apenas o inicio, em
alguns meses depois o site Mozilla.org anunciava chamava orgulhosamente para que mais pessoas se
juntassem aos demais 64 milhdes de pessoas que tinham feito o download do Firefox, juntamente com
reportagens importantes como a da revista Fourbes que comentava o fendmeno, os dizeres da chamada
principal no site eram r “Firefox rediscover the web” juntamente com estes anuncios a

NetApplications , empresa que atua no monitoramento de trafego de internet apontava crescimentos do
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uso do firefox préximos a 1% ao més , que chegou em maio de 2005 com uma fatia de mais de 8% do
mercado dos browser que somados aos browser Netscape e Mozilla ultrapassavam 10% do mercado,
um numero surpreendente num espaco de tempo tdo pequeno. Ndo era e ainda nao € incomum
encontrar diversos artigos na Internet onde grandes empresas e 6rgaos recomendado o uso do browser
Firefox e comentando o motivo pelo qual o mesmo é o browser mais seguro da atualidade. O mercado
dos browsers comeca a se comportar como um “pé€ndulo” que teve seu inicio nos anos 1997 e 1998
num periodo chamado de “guerra dos browsers” onde a Netscape era a lider de mercado até o momento
em que a Microsoft comecou a liberar gratuitamente o seu produto, o Internet Explorer, que acabou
tomando e acabando com o mercado de venda de browsers. Algum tempo depois estimulado pela
filosofia de um livro chamado “The Cathedral and the Bazaar” ( A Catedral e o Bazar ) e escrito por
um dos mais famosos filésofos e Hackers de software abertos , Eric Raymond , diretores da Netscape
decidiram liberar todos os fontes do seu browser formando o projeto Mozilla e futuramente a Mozilla
Foundation, que pro fim deu uma nova trajetéria do péndulo que caminha para um aumento da
utilizacdo dos browser da Familia Mozilla. A possibilidade de alterar o fonte e redistribui-lo
livremente também criou novas extensdes do Firefox, que mapeadas atualmente chegam a ser mais de
120 personalizacdoes do browser para funcionalidades especificas, como por exemplo podemos citar
algumas com funcionalidades avangadas de pesquisa no Google, facilidades para tradugdes de textos,
visualizacdo de videos, controle de audios , funcionalidades para zoom, etc. Um dos principais
desenvolvedores do browser Firefox, o garoto Blake Ross, que no momento do lancamento do browser
tinha apenas 17 anos, € outro fendmeno que ajudou nesta revolucdo. Sua atividades sdo citadas pela
Mozilla foundation com as principais na criacdo do Firefox, Ross inicio seu trabalho na Mozilla
Foundation com 14 anos e saiu pouco antes do lancamento oficial do Firefox. Outro fato importante
também foi a maneira cooperativa e colaborativa que a Mozilla Foundation arrecadou com de 100 mil
fas do Firefox , US$ 250 mil para comprar um anuncio de pagina dupla no famoso jornal “The New
York Times” anunciando o lancamento do seu browser. O anuncio trazia o nome dos 100 mil
colaboradores e uma introducao sobre o Firefox, Veja a antncio na Figura 2.4a.

E o que tudo isso tem a ver com XUL ? Simples! com isso a tecnologia XUL pode ser mais

executada por milhdes de browsers espalhados no mundo, novas demanda aparecem todos os
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momentos , que estiver preparado para atende-las com aplicacdes escritas nesta tecnologia pode ter

um grande diferencial e em outros casos isso pode ser essencial pela portabilidade da tecnologia XUL.

introduring Morilla

Firefox 1.0

- T et
T Himgri L e aion,
cose L]

Are you fed up with your web browser? M P pee——— e

W e e %

iona Yo rwr | aborrst, Wi el jpsed do Brtere D] Ebmre fv an allernatnie,

Dawnkoad loday Fram

GetFirefox.com

Figura 2.4a — Antncio no “The New York Times” sobre Firefox 1.0 patrocinado por 100 mil usudrios.

2.5 Mozilla Foundation.

A Mozilla Foundation foi estabelecida em julho de 2003, com sustentacdo inicial da América
Netscape, a fundacdo do Mozilla existe para fornecer a sustentagdo organizacional, legal, e financeira
para o projeto do software Open Source Mozilla. A fundacdo foi incorporada ndo para fins lucrativos
mais para assegurar-se de que o projeto de Mozilla continuasse a existir além da participagdo de
voluntdrios individuais, e permitir contribui¢cdes da propriedade intelectual, e a fornecer um veiculo
para limitar a exposicao legal ao participar em projetos do software open source.

A Missdo do projeto de Mozilla € preservar a escolha e a inovagdo da Internet.
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2.6 A Comunidade XUL/Mozilla no Mundo.

Atualmente existem diversas comunidade trabalhando pela evolu¢do e disseminacdo da
tecnologia XUL no Brasil e no Mundo. Podemos citar em nosso pais um portal com muitas
referéncias , exemplos e traducdes de tutoriais desta tecnologia que é o XUL Brasil, , o sitio utiliza de
uma ferramenta de WIKI para disponibilizar todo seu contetdo e facilitar a colaboracdo de demais
participantes. Outra opcdo também e o Rau-tu do Mozilla/Brasil mantido no centro de computagdo da
Unicamp, porém ainda com muito poucas perguntas sobre XUL.

O portal mais conhecido e que tem as mais ricas informacdes sobre a tecnologia XUL € o
XULPlanet (USA), o mesmo contém tutoriais , guias de referéncias, artigos de altissima qualidade e
mais informacgdes até mesmo que o sitio oficial do projeto XUL , que estd no Mozilla.org , o sitio
oficial tem um manual de referéncia do programador e algumas especificacdes do XUL 1.0 e links para
sitios relacionados .Outros paises que se destacam na internet com documentacdo sobre XUL sdo a
Franca e o Japao.

Também ndo podemos deixar de citar o Mozdev.org que disponibiliza diversos projetos

relacionados a tecnologia XUL.

2.7 Quem Usa a Tecnologia XUL ?.

O maior usudrio da tecnologia XUL ndo ha duvidas de que € o seu proprio desenvolvedor a
Mozilla Foundation principalmente por sua necessidade de criar as aplicagdes portaveis, porém existem
outras corporacdes ja utilizando a tecnologia XUL em suas aplicacdes como € o caso da gigante
Google.com que tem uma pagina de busca escrita em XUL. No Brasil temos uma empresa que esta
criando uma aplicagdo de ERP nesta tecnologia o aplicativo estd na web para demostragdo basta ter um
brwser da familia mozilla e ele pode ser analisado via web , mais a grande maioria dos projetos estao
nas comunidades de software livre e tem como principal atividade a criacdo de barra de tarefas do

browser para funcionalidade especificas. Uma Aplicacdo que se destaca e a MAB — Mozilla Amazon
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Browser que tem uma interface para gerenciamento de busca nos catalogos da Amazon.com.

2.8 Origem do Nome XUL.

O nome XUL € uma referéncia ao filme Caca-Fantasmas, em que um fantasma chamado Zuul
possui uma personagem chamada Dana (representada por Sigourney Weaver) e declara "Nao existe
Dana, apenas Zuul". Como XUL ¢é usado para definir um interface em vez de um documento, os seus
desenvolvedores adoptaram o chavdao "Nao existem dados, apenas XUL". Isto € referido pelo URI
namespace XML no inicio de qualquer documento XUL, quando visto por uma aplicacdo capacitada
para XUL, "Keymaster" e "gatekeeper" sdo também referéncias. Nao € apenas a unica referéncia ao
filme nas aplicacdes do projeto Mozilla, por exemplo, o componente depurador de JavaScript é

chamado de Venkman, uma das suas personagens principais.

2.9 CSS - ( Cascading Style Sheets ).

Linguagem de formatagao proposta pelo W3 Consortium, que é o consércio que define as regras
e especificacdes para a Internet . Visa remover a formatagdo dos documentos HTML e XML, separando
informacdo e formatacdo. Mais precisamente, em portugués a sigla significa "Folhas de Estilo em

Cascata".

3. Capitulo 3 - ARQUITETURA XUL.
3.1 Interfaces graficas de usuarios com XUL.

O XUL tem a capacidade de cria¢do de interfaces modernas e sofisticadas, ndo ficando atras de
nenhuma tecnologia tradicional para a criacdo de GUIs, alguns dos elementos possiveis que podemos
citar sao:

- Controles de entrada tais como caixas de texto e de checagens (textboxes e checkboxes).
- Barras de ferramentas com botdes ou outros conteudos.

- Menus em uma barra de menus ou menus flutuantes (popups).
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- Didalogos organizados em abas.
— Arvores para informagio hierdrquica ou tabular.
- Atalhos de teclado.

Para que estas GUIS sejam apresentadas , necessdriamente deve existir um parsing para a
interpretacdo das tags XUL e a disponibilizacdo de sua aparéncia, que € encontrado nos browsers de
Internet da Mozilla Foundation, como o Firefox e o Mozilla. As interfaces escritas em XUL sdo muito
semelhantes a interfaces de Desktop, porém podem rodar na web, o que terna a tecnologia altamente
vidvel para construcdo de Interfaces. A tecnologia se integra a diversas outras linguagem de
programacgdo para tratamento da parte de negocio ou logica , sendo a linguagem script JavaScript a

mais utilizada entre os desenvolvedores de interfaces XUL.

3.2 A familia de aplicativos Mozilla.

O desenvolvimento da familia de aplicativos da Mozilla Foundation, onde estdo compostos 0s
browsers Mozilla e o Firefox, foi o principal propulsor da criagdo da tecnologia XUL. Uma
necessidade no desenvolvimento era que os aplicativos da familia fossem portiteis, € com uma
facilidade e agilidade na criagdo das GUIs, assim foi utilizando as tags XUL juntamente com um
parsing para interpretacdo das tags, criando as GUIs das ferramentas de e-mail Mozilla Mail, do
aplicativo para criacdo de paginas web Mozilla Composer, entre outros componentes da familia

Mozilla.

3.3 A Organizacio de pacotes no Mozilla ( Chrome ).

Todos os pacotes XUL distribuidos no Mozilla estdo no diretério chrome, que se refere a
elementos de interface grafica de usudrios da aplicacao.

A partir do diretério chrome podemos observar todos os pacotes distribuidos no Mozilla, cada
pacote fica em um subdiretério e tem trés sub-divisdes bésicas: conteddo, Skin e Localidade. Porém
nada impede que a estrutura seja diferente ou mais complexa. Vamos analisar cada um destes

subconjuntos de pacotes para entender melhor para que servem:
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Contetdo (content )- Janelas e scripts. As declaragdes das janelas e os elementos de interface
de usudrio sdo armazenados neste diretério em arquivos XUL, que tém extensdao xul. Um pacote de
conteddo pode ter multiplos arquivos XUL, mas a janela principal precisa ter um nome de arquivo que
tenha o mesmo nome do pacote. Os Scripts sdo colocados em arquivos separados, préximos aos
arquivos XUL.

Skin - Folhas de estilo e imagens. Folhas de estilo descrevem detalhes sobre a aparéncia da
janela. Elas sdo armazenadas separadamente de arquivos XUL para facilitar a modificacdo do ski da
aplicacdo. Qualquer imagem usada € armazenada aqui também.

Localidade ( Locale )- Arquivos especificos de localidade. Todos os textos que sdo mostrados
na janela sdo armazenados separadamente. Desta forma, um usudrio pode ter um conjunto para o seu
préprio idioma.

Na Figura 3.3a podemos visualizar uma estrutura de diretério padrdo para pacotes instalados

no Mozilla.

Diretorio Chrome

Meu-Pacote E Pacote Principal )

content

locale
locale-us
locale pt_BR
skin

images

Figura 3.3a — Estrutura do diretério Chrome do Mozilla.
Esta estrutura pode estar compactada em um arquivo JAR , o Mozilla trabalha
transparentemente com arquivos deste formato e para acessar qualquer pacote instalado em seu
diretério chrome pode ser digitado no browser o link <chrome://nomedopacote/content/>. Exemplo

para abrir o pacote messenger: <chrome://messenger/content/>.
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Por padronizagdo e para informar ao Mozilla o que contém dentro do seu pacote deve ser criado
um arquivo de manifesto, este arquivo vai descrever alguns indices que interagem com o diretério
chrome, deve ser um arquivo RDF ( em alguns casos mais que um ) com o nome content.rdf no
diretério content. Podem ser especificados arquivos RDFs para os demais diretdrio caso o pacote tenha
um grau alto de complexidade. veja na listagem 3.3a um exemplo de arquivo RDF .

Listagem 3.3a - Arquivo RDF (content.rdf ) de Manifesto do pacote Messenger.

<?xml version="1.0"?7>
<RDF: RDF xnlns:RDF:"httﬁ://MMMLmB.org/1999/02/22—rdf—syntax—ns#"
xm ns: chrome="http://ww. nozil | a. or g/ rdf / chr one#" >
<l-- list all the packages being supplied by this jar -->
<RDF: Seq about ="ur n: nozi | | a: package: r oot " >
<RDF: l'i resource="urn: nozill a: package: nessenger - ndn"/ >
</ RDF: Seq>
<I-- Egckage i nformation -->
<RDF: Descr1 ption about="urn: nozi | | a: package: nessenger - ndn"
chrone: di spl ayNane="Messenger "
chrone: aut hor ="nozil |l a.org
chr one: nane="nessenger - ndn"
chrone: | ocal eVersi on="1. 7"

chrone: ski nVer si on="1. 5" >
</ RDF: Descri pti on>

</RDF:RDF>

3.4 Instalacio de novos pacotes.

Todos os pacotes instalados no Mozilla se encontram no diretério chrome, no arquivo
chrome.rdf, o Mozilla registra um indice automaticamente de acordo com os pacotes ja instalados
juntamente com as opg¢des descritas no arquivo 'installed-chrome.txt'.

Caso haja a necessidade de instalar um novo pacote basta adiciona-lo no arquivo 'installed-
chrome.txt' que ¢ um arquivo menos complexo que o chrome.rdf. O Arquivo 'installed-chrome.txt'
contém uma lista de instalacdes, uma por linha, ele existe no diretério chrome. Veja um exemplo na

Listagem 3.4a.
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Listagem 3.4a — Arquivo Installed-chrome.txt.

content,install,url,resource:/ch